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Nuevas

rente a videojuegos similares, AudiOdyssey permite a las personas con problemas
de visién jugar simultineamente con otra persona no vidente. AudiOdyssey simula
la cabina de un D}, de forma que cuando el usuario acciona el botén apropiado al
ritmo de la musica la gente congregada en la pista comienza a bailar. El videojuego
avisa con diferentes tonos de la correcta marcha del juego.
Estudiantes de Instituto de Tecnologia de Massachusetts y de Singapur han desarrollado el Au-
diOdyssey en el laboratorio Gambit, habiendo prestado igual atencidn a los aspectos sonoros
y visuales, a fin de favorecer la integracion de las personas con discapacidad en un juego dirigi-
dos a todas las audiencias. Hasta ahora, los juegos para invidentes disponian de unas adaptacio-
nes tan especificas que dificultaban que una persona sin problemas de vision pudiera participar
en los mismos.
http://gambit.mit.edu/loadgame/audiodyssey.php
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odafone Espafa ha lanzado
SIA Bluetooth, un manos li-
bres universal que permite a
las personas con discapaci-
dad auditiva utilizar el mévil sin interfe-
rencias. El dispositivo recibe la sefial de
teléfono a través de bluetooth y trans-
forma el sonido en campos electromag-
néticos, de forma que favorece un sonido
mas claro a través de la posicién “T” del
audifono.
SIA Bluetooth es compatible con cual-
quier teléfono mévil, PDA, ordenador y
MP4 que incorpore esta tecnologia in-
alambrica. El equipo proporciona hasta
doce horas en conversacién y doscientas
cincuenta en espera y se comercializa a
través del Programa de Puntos de la
Tienda online de Vodafone o del nimero
de teléfono 902 53 53 00

www.tienda.vodafone.es
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Internet.

ebAnywhere es una iniciativa de la Universidad de Was-
hington que permite a las personas invidentes navegar por
Internet desde cualquier ordenador. Se trata de un progra-
ma que no requiere ser descargado e instalado en el PC. Al
contrario que soluciones similares que obligan al usuario a trabajar con un
Unico ordenador y sistema operativo,VVebAnywhere es accesible con sélo vi-
sitar su web e introducir la pagina que desea consultar; cuyo contenido es re-
producido mediante una audicién
Sus caracteristicas lo convierten en la alternativa idonea para su uso en orde-
nadores publicos, como es el caso de las bibliotecas u hoteles, y la realizacién
de tareas bésicas como la consulta del correo electrénico o la navegacion por

http://webanywhere.cs.washington.edu/

elefénica y la Fundacion CNSE para la Supresion de las Ba-
rreras de Comunicacion trabajan en el proyecto “Creacion
de puntos accesibles de comunicacién: implantacién de una
plataforma de video-interpretacién para personas sordas”.
La iniciativa es fruto de la colaboracién iniciada en 2007 para impulsar la
integracion de las personas con discapacidad auditiva en la sociedad de la
informacion. CNSE aportara su experiencia en el ambito de la accesibili-
dad y las nuevas tecnologias al servicio de este colectivo y Telefonica su
infraestructura y sus sistemas de comunicacion
A través de una conexién de video, el emisor se comunica en lengua de
signos con un intérprete que le pone voz, con lo que facilita la comunica-
cién de personas sordas y oyentes. Se prevé que la plataforma dé acceso
a todos los servicios que se implanten a través de la telefonia.
www.telefonica.es/accesible
www.fundacioncnse.org
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a Fundacién Orange impulsa el Proyecto In-Tic, desarrollado
en el Centro de Informatica Médica y Diagnéstico Radiolégi-
co (IMEDIR-RNASA) de la Universidad de A Corufia, que
persigue el desarrollo de aplicaciones que permitan a las per-
sonas con discapacidad interactuar en el entorno virtual. La primera de
ellas es un sistema de apoyo que permite la evaluacién e intervencion de
usuarios con limitaciones en la comunicacién mediante un programa ba-
sado en la utilizacién de pantallas tactiles que, aplicado a ordenadores y
teléfonos moviles, posibilita que el sistema hable, al mismo tiempo que
estd equipado con ayudas técnicas para personas con dificultades moto-
ras.
Por otra parte, se trabaja en una aplicacién de software, compatible con
ordenadores y dispositivos méviles, que, a través de | usos de ayudas téc-
nicas, como, por ejemplo, ratones de soplido o de pulso, permitira al
usuario elegir la opcion deseada de la pantalla con un simple golpe, soplo
o movimiento de cabeza o bien con una pulsacion.
www.fundacionorange.es
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as personas con limitaciones visua-
les podran desenvolverse con nor-
malidad gracias a las gafas desarro-
lladas por las Universidades de
Granada y de Murcia, en el marco del proyecto
impulsado por la empresa Seven Solutions. La
solucién consiste en un visor integrado por
unas gafas con un monitor de ordenador dis-
puesto en una de las esquinas, que permiten
enviar informacién general, ampliar zonas de
interés y realzar el contraste.
El sistema, en fase de evaluacién,ayudara a me-
jorar la calidad de vida, entre otros, de pacien-
tes con degeneracién macular o glaucoma, pu-
diendo disefarse a medida, en funcién de la pa-
tologia. Esta nueva plataforma tiene una auto-
nomia de 12 horas y toma como base la tecno-
logia HMD (head-mounted display), que se em-
plea mayoritariamente en el campo militar:
www.sevensols.com/www.um.es//www.ugr.es
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