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Ficha 501

Contenido:

Pensamiento

Título Actividad:

Encontrar la mano 1.

Manipulación Espacial



Ficha 502

Contenido:

Pensamiento

Título Actividad:

Encontrar la mano 2

Manipulación Espacial



Ficha 503

Contenido:

Pensamiento

Título Actividad:

Encontrar la mano 3.

Manipulación Espacial



Ficha 504

Contenido:

Pensamiento

Título Actividad:

Unir símbolos con su función.



Ficha 505

Contenido:

Pensamiento

lateral

Título Actividad:

Pensamiento lateral.
Responder preguntas de
lógica 1



Ficha 506

Contenido:

Pensamiento

lateral

Título Actividad:

Pensamiento lateral.
Responder preguntas de
lógica 2

el señor en cuestión sufre de enanismo 

el señor tiene hipo y el barman le asusta 

el señor se ahorcó encima de un bloque de hielo 

que se derritió

el señor saltó de un avión en un paracaídas que 

no se abrió



Ficha 507

Contenido:

Pensamiento

lateral

Título Actividad:

Pensamiento lateral. Cálculo
de monedas



Ficha 508

Contenido:

Pensamiento

lógico

Título Actividad:

Completar grupos 1

1. (c).

El Grupo A tiene figuras sólo con líneas Rectas.

El Grupo B tiene figuras sólo con líneas Curvas.

2. (a).

(Grupo A) Las Figuras del mismo color están diagonalmente 

opuestas.

(Grupo B) Las figuras del mismo color están arriba/abajo. 



Ficha 509

Contenido:

Pensamiento

lógico

Título Actividad:

Completar grupos 2

(01. b) La última bola salta a unirse con la negra.

(02. a) Cuando aparece la negra, la bola blanca salta 

adelante de la verde.

(03. c) Las mismas figuras se alternan.

(04. b) Triángulo y círculo colores contrarios.

(05. a) Figuras 1-3-5: arriba-invertida-arriba 



Ficha 510

Contenido:

Pensamiento

lógico

Título Actividad:

Razonamiento abstracto 1

(01c) La flechas 

señalan la 

esquina.

(02. b) Figuras de 4 

lados.

(03. c) Círculos tocan 

la línea.

(04. d) Verde: izq-der-

izq-der; Roja: 

diagonalmente; 

Negra: 1+1/2 

pared.

(05. d) Figuras 

interiores tocan la 

exterior.

(06. c) Las flechas 

señalan las 

esquinas.

(07. c) Las figuras 

deben alternarse.

(08. d) Negro-rojo-

verde, sentido del 

reloj.

(09. d) Las figuras 

interiores son de 4 

lados.

(10. d) Figuras 

interiores y 

exteriores con 

igual número de 

lados.



Ficha 511

Contenido:

Pensamiento

lógico

Título Actividad:

Razonamiento abstracto 2

01. b) Cartas con la misma figura en orden descendente.

(02. b) J-Q-K-A de la misma figura.

(03. b) Rojas y Negras alternando; números ascendentes.



Ficha 512

Contenido:

Pensamiento

lógico

Título Actividad:

Razonamiento abstracto 3

04. c) De A (1) a 10; 4 corazones, 3 picas, 2 diamantes y 1 trébol.

(05. b) Cartas Negras con números pares; cada grupo empieza 

con las dos últimas cartas del anterior 



Ficha 513

Contenido:

LURIA INICIAL

Funciones

ejecutivas

Título Actividad:

Motircidad manual 1



Ficha 514

Contenido:

LURIA INICIAL

Funciones

ejecutivas

Título Actividad:

Motircidad manual 2



Ficha 515

Contenido:

Funciones

ejecutivas

Título Actividad:

Orientación Izquierda –
Derecha 1



Ficha 516

Contenido:

Funciones

ejecutivas

Título Actividad:

Orientación Izquierda –
Derecha 2



Ficha 517

Contenido:

Memoria

Operativa

Título Actividad:

Gestión Visual

Pulsa en la diana
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MEMORIA Operativa

Visual



TAREA 1. 
Productos

TAREAS

TAREA 2. 

Productos

TAREA 3. 

Productos

TAREA 4. 
Productos

TAREA 5. 

Productos

TAREA 6. 

Productos



TAREA 1. Productos

Observa los siguientes productos y
escribe cual es el que aparece dos
veces

Escribe cual apareció dos 

veces

1 2 3 4 5



TAREA 2. Productos

Observa los siguientes productos y
escribe cual es el que aparece dos
veces

1 2 3 4 5 6

Escribe cual apareció dos 

veces



TAREA 3. Productos

1 2 3 4 5 6

Escribe cual apareció dos 

veces

7



TAREA 4. Productos

1 2 3 4 5 6 7 8

Escribe cual apareció dos 

veces



TAREA 5. Productos

Escribe cual apareció dos 

veces

1 2 3 4 5 6 7 8 9



TAREA 6. Productos

Escribe cual apareció dos veces

1 2 3 4 5

6 7 8 9 10



Ficha 518

Contenido:

Fluidez Verbal

Título Actividad:

Numérica y Fonológica



Ficha 519

Contenido:

Fluidez Verbal

Título Actividad:

Fonológica y semántica 1



Ficha 520

Contenido:

Fluidez Verbal

Título Actividad:

Fonológica y semántica 2



Ficha 521

Contenido:

Fluidez Verbal

Título Actividad:

Fonológica y semántica 3



Ficha 522

Contenido:

Control de series

Título Actividad:

Psicomotricidad y control



Ficha 523

Contenido:

Control de series

Título Actividad:

Psicomotricidad y control 2

JUEGOS DE UNIR PUNTOS. Consiste en unir el dibujo en 

líneas en orden ascendente de los números y letras. Es preciso 

contar el tiempo de cada persona. 

Entra en las siguientes páginas de juegos de uso libre.

http://www.vedoque.com/juegos/puntospeque.html

http://www.sesamo.com/dot/index.html

http://www.vedoque.com/juegos/puntospeque.html
http://www.sesamo.com/dot/index.html


Ficha 524

Contenido:

Control de series

Título Actividad:

Psicomotricidad y control 3



Ficha 525

Contenido:

Control del trazo

Título Actividad:

Psicomotricidad y control 4



Ficha 526

Contenido:

Control del trazo

Título Actividad:

Psicomotricidad y control 5


